onClipEvent(load)

{

    num = 1;

}on(rollOver)

{

    if (_root.link != num) 

    {

        this.gotoAndPlay("s1");

    }

}on(rollOut, releaseOutside)

{

    if (_root.link != num) 

    {

        this.gotoAndPlay("s2");

    }

}on(release)

{

    do 

    {

        function 

()

        {

            
 = 930 % 511 * true;

            return 
;

        }

        var 
 = 460 + 

();

        for (;;) 

        {

            if (
 == 879) 

            {

                
 = 
 - 383;

                continue;

            }

            if (
 == 496) 

            {

                
 = 
 + 115;

                if (true) 

                {

                    
 = 
 - 336;

                }

                continue;

            }

            if (
 == 611) 

            {

                
 = 
 - 336;

                continue;

            }

            if (
 == 88) 

            {

                
 = 
 + 117;

                continue;

            }

            if (
 == 795) 

            {

                
 = 
 - 630;

                if (eval(undefined)) 

                {

                    
 = 
 + 300;

                }

                continue;

            }

            if (
 == 406) 

            {

                
 = 
 + 499;

                continue;

            }

            if (
 == 465) 

            {

                
 = 
 - 395;

                continue;

            }

            if (
 == 275) 

            {

                
 = 
 - 130;

                continue;

            }

            if (
 == 893) 

            {

                
 = 
 - 748;

                continue;

            }

            if (
 == 756) 

            {

                
 = 
 - 350;

                continue;

            }

            if (
 == 703) 

            {

                
 = 
 + 53;

                if (undefined) 

                {

                    
 = 
 - 350;

                }

                continue;

            }

            if (
 == 145) 

            {

                
 = 
 + 558;

                continue;

            }

            if (
 == 250) 

            {

                
 = 
 + 655;

                continue;

            }

            if (
 == 905) 

            {

                
 = 
 - 876;

                continue;

            }

            if (
 == 29) 

            {

                
 = 
 + 450;

                var 
 = 1;

                continue;

            }

            if (
 == 479) 

            {

                
 = 
 - 391;

                continue;

            }

            if (
 == 165) 

            {

                
 = 
 + 300;

                continue;

            }

            if (
 != 205) 

            {

                break;

            }

            
 = 
 + 590;

        }

    }

    while (
 != 70);

    
 = 
 - 70;

